Kurzvorstellung
Beta 2.5

Projektionssystem

Ansi-Lumen
Kontrast
Schwarzwert
Offset

Auflésung
Wiedergabesignale
Einsatzgebiet

Lichtquelle
Licht Lebensdauer

Betriebskosten

Focus

Zoom

Objektiv

Projektionsverhaltnis

Audio

Anschlisse
Deckenmontage
Stromverbrauch
Male BxHxXT
Betriebsgerausch

Gewicht
Keystone-Korrektur
Ausleuchtung
Frequenz
Foot-Lamberts
Candela pro m?
Ausstattung (Extras)
Screen Mirroring
Baujahr

Public Soft MP100

Der Game-Portabel Public Soft MP100 LCOS Beamer hat 16 Ansi-Lumen einen Kontrast von
200:1 und eine VGA 640 x 480 Auflosung.
Er kam 2009 auf den Markt und wird jetzt nicht mehr vom Hersteller Public Soft angeboten.

7ﬁ1 x 0,44" LCoS Panel
& VGA 4/3 Liquid Crystal on Silicon (LCOS)
16 5 Lux (bei 200 cm Leinwand)

200:1 full on/off 200:1 full on/off
0,0800 min. Lumen 0.025 min. Lumen
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VGA 640 x 480
307.200 Pixel

PAL, SECAM, NTSC, HDTV 720p, 1080i, EDTV 480p, 576p

Game-Portabel | Sehr portable Kleinbild-Projektionen.
Sehr kleine Bildbreite und Rdume mit sehr wenig Raumlicht.
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iq >
manuell [
' R
Kein Zoom 4
Lux:5 Lux
_ Raumlicht max.:1 Lux
Candela pro m#0 cd/m?
Foot-Lamberts:0 fL
_ 4/3 Leinwandbreite:200 cm
Leinwand:1 Gain
15W

130 x 60 x 110 mm (5,1"x2,4"x4,3") 0.86 L/dm?

0,300 kg / 0,66 Ibs.
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https://www.hcinema.de/pro/publicsoftmp100.html

Mehr Details
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